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• Une activité ludique


• Un joueur ou une joueuse 
interprètent un personnage


• Dans un environnement fictif

Qu’est-ce qu’un jeu de rôle ?
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Qu’est-ce qu’un jeu de rôle ?
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• Une activité ludique


• Un joueur ou une joueuse 
interprètent un personnage


• Dans un environnement fictif

‣ en grandeur nature

Qu’est-ce qu’un jeu de rôle ?
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• Une activité ludique


• Un joueur ou une joueuse 
interprètent un personnage


• Dans un environnement fictif

‣ sur jeux vidéo

Qu’est-ce qu’un jeu de rôle ?
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• Une activité ludique


• Un joueur ou une joueuse 
interprètent un personnage


• Dans un environnement fictif

Qu’est-ce qu’un jeu de rôle ?

‣ sur forum
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Les principes du PbF
• Une narration régulée

• Une coopération 

• Des mécaniques d’improvisation et d’interaction

• Une imprévisibilité de l’évolution et une incertitude sur le 
dénouement


• L’objectif n’est pas de gagner mais de contribuer au partage narratif
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LES PROTAGONISTES
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Les personnages joueurs

les joueurs

LES PROTAGONISTES



BY SALes personnages non-joueurs

le maître du jeu

LES PROTAGONISTES

les joueurs
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LA SCÈNE COMME ÉCHELLE DE JEU

1. Le MJ décrit l'environnement et 
lance l'intrigue

2. Les PJ décident de leurs actions

3. Le MJ détermine l’issue de la 
scène
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LA SCÈNE COMME ÉCHELLE DE JEU

1. Le MJ décrit l'environnement et 
lance l'intrigue
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Scène 1 Scène 2 Scène 3 Scène 4 Scène 5

Le scénario

LES EMBOITEMENTS D’ÉCHELLE
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Scénario 1 Scénario 2 Scénario 3 Scénario 4 Scénario 5

La campagne

LES EMBOITEMENTS D’ÉCHELLE
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LE CONTRAT LUDIQUE

1. Nous sommes toujours dans un 
contexte d’apprentissage 


2. Pas de description de sexe ou de 
violence gratuite


3. Pas de glorification de la 
consommation de drogues ou 
d'alcool


4. Pas de débat idéologique

5. La courtoisie et le respect sont non 

négociables 
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12 pts à 
répartir

0 à 6 pts par 
compétence

Écart-type 
différent de 0

LE SYSTÈME DES 4 COMPÉTENCES

1. Compétences sociales


2. Compétences martiales


3. Compétences d’exploration


4. Compétences d’érudition
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facile moyen difficile très difficile impossible

6 9 12 15 18

+ 2D6

LE SYSTÈME DES 4 COMPÉTENCES

Le MJ établit le 
niveau de 
difficulté


Le PJ teste sa 
compétence
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BY SA

@LucyCarter18

https://www.youtube.com/watch?v=xbscipSQgHI
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J’ai appris des choses que je pourrais réutiliser
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