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MOODLE, LA NOUVELLE MUSE 
DE L’ENSEIGNEMENT ?

Les 4 clés de l’inspiration sur Moodle.
Jérôme Legrix-Pagès, 6 juillet 2022
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Éduquer l’esprit sans éduquer le coeur 
n’est pas éduquer du tout.

Aristote
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Quand les maîtres cesseront d’enseigner 
les élèves pourront enfin apprendre.

Aristote Montesquieu
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Éduquer ce n’est pas remplir un vase 
mais allumer un feu.

Aristote Montesquieu Montaigne
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Aristote Montesquieu Montaigne

La V4 de Moodle est disponible !

Votre admin plateforme
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La grandeur des actions humaines  
se mesure à l’inspiration qui les fait naitre. 

Louis Pasteur, 1882 

Pasteur, L. (1885) Discours du 24 avril 1882, Recueil des discours de réception à l’Académie française, pp 325-347 
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ENJEUX DE L’EXPOSÉ

1. 
Sommes-nous 

inspiré.e.s  
par nos outils ?

?

Paquelin, D. (2020). Innovation dans l’enseignement supérieur : des modèles aux pratiques, quels principes retenir ? Enjeux et société, 7(2).
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ENJEUX DE L’EXPOSÉ

2. 
Le sommes-nous 

de la même façon ?

Perrenoud, P. (2016). Pédagogie différenciée : des intentions à l'action. Paris : ESF.
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PLAN DE L’EXPOSÉ

1. Définir l’inspiration 

2. Caractériser l’engagement sur Moodle 

3. Tester son profil de moodleuse/moodleur
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MÉTHODE
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MÉTHODE

Histoire des idées

Angenot, M. (2017). L’histoire des idées : Problématiques, objets, concepts, méthodes, enjeux, débats. Liège: Presses universitaires de Liège.

Lecture longitudinale et 
critique du concept 

d’inspiration
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MÉTHODE

Histoire des idées Sciences de l’éducation

Angenot, M. (2017). L’histoire des idées : Problématiques, objets, concepts, méthodes, enjeux, débats. Liège: Presses universitaires de Liège.

Lecture longitudinale et 
critique du concept 

d’inspiration

Apports des théories de la 
motivation et de la 

différenciation pédagogique

Berthiaume, D,, Rege Colet. N. (2013). La pédagogie de l'enseignement supérieur repères théoriques et applications pratiques. Tome 1. Berne: P. 
Lang.
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MÉTHODE

Game studiesHistoire des idées Sciences de l’éducation

Angenot, M. (2017). L’histoire des idées : Problématiques, objets, concepts, méthodes, enjeux, débats. Liège: Presses universitaires de Liège.

Lecture longitudinale et 
critique du concept 

d’inspiration

Apports des théories de la 
motivation et de la 

différenciation pédagogique

Application en analysant 
Moodle comme si c’était un 

jeu vidéo

Berthiaume, D,, Rege Colet. N. (2013). La pédagogie de l'enseignement supérieur repères théoriques et applications pratiques. Tome 1. Berne: P. 
Lang.Salen, K., Zimmerman, D. (2003). Rules of Play: Game Design Fundamentals. Cambridge, Mass : MIT Press. 
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Apollon et les Muses. Heinrich von Hess, 1828 (Neue Pinakothek, Munich)
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Apollon et les Muses. Heinrich von Hess, 1828 (Neue Pinakothek, Munich)

Polymnie 
rhétorique, hymneUranie 

astronomie

Melpomène 
tragédie, chant

Calliope 
éloquence, poésie

Thalie 
joie, comédie

Clio 
histoire, gloire

Euterpe 
musique

Terpsichore 
danse

Erato 
poésie érotique

Apollon 
musique, chant, beauté masculine, lumière solaire
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Apollon et les Muses. Heinrich von Hess, 1828 (Neue Pinakothek, Munich)

Polymnie 
rhétorique, hymneUranie 

astronomie

Melpomène 
tragédie, chant

Calliope 
éloquence, poésie

Thalie 
joie, comédie

Clio 
histoire, gloire

Euterpe 
musique

Terpsichore 
danse

Erato 
poésie érotique

Apollon 
musique, chant, beauté masculine, lumière solaire

Fortier, S. (2015). L’inspiration divine de Platon selon Proclus. Revue de philosophie ancienne, XXXIII, 201-233.  

Source d’illumination

Medium de guidance
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Musées du Capitole. Michel-Ange, 1537-1558 (Rome).

Source d’illumination

Medium de guidance
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Liszt au piano. Josef Danhauser, 1840 (Musée d’état de Berlin).

Source d’illumination
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Liszt au piano. Josef Danhauser, 1840 (Musée d’état de Berlin).

Source d’illumination

Franz 
Liszt

Alexandre 
Dumas

George 
Sand

Marie 
d’Agoult

Victor 
Hugo

Paganini

Rossini

Beethoven

Paysage 
naturel

Byron
Jeanne 

d’Arc

Quêteurs de Génie
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Forst, R. (2014). Justification and critique: Towards a critical theory of politics. Cambridge, UK: Polity.

Définir l’inspiration
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Forst, R. (2014). Justification and critique: Towards a critical theory of politics. Cambridge, UK: Polity.

Définir l’inspiration

Kappler, C. (2006). L' inspiration: le souffle créateur dans les arts, littératures et mystiques du Moyen Âge européen et proche-oriental. Paris : 
L'Harmattan.

qui anime agissant  
en vertu

tout humain

chercheur artistesouffle élan tourment

idéal identifié

beauté science foi sport courage

Dynamique 
personnelle
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Forst, R. (2014). Justification and critique: Towards a critical theory of politics. Cambridge, UK: Polity.

Définir l’inspiration

Kappler, C. (2006). L' inspiration: le souffle créateur dans les arts, littératures et mystiques du Moyen Âge européen et proche-oriental. Paris : 
L'Harmattan.

l’imagination & 
la créativité

qui anime agissant  
en vertu

tout humain

chercheur artistesouffle élan tourment

idéal identifié

beauté science foi sport courage

Dynamique 
personnelle

va stimuler
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Forst, R. (2014). Justification and critique: Towards a critical theory of politics. Cambridge, UK: Polity.

Définir l’inspiration

Kappler, C. (2006). L' inspiration: le souffle créateur dans les arts, littératures et mystiques du Moyen Âge européen et proche-oriental. Paris : 
L'Harmattan.

l’imagination & 
la créativité

qui anime agissant  
en vertu

tout humain

chercheur artistesouffle élan tourment

idéal identifié

beauté science foi sport courage

Dynamique 
personnelle

va stimuler

où se retrouve
tout groupeDynamique 

collective moteur commun
transporté par

sujet objet idée
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Forst, R. (2014). Justification and critique: Towards a critical theory of politics. Cambridge, UK: Polity.

Définir l’inspiration

Kappler, C. (2006). L' inspiration: le souffle créateur dans les arts, littératures et mystiques du Moyen Âge européen et proche-oriental. Paris : 
L'Harmattan.

l’imagination & 
la créativité

qui anime agissant  
en vertu

tout humain

chercheur artistesouffle élan tourment

idéal identifié

beauté science foi sport courage

Dynamique 
personnelle

va stimuler

où se retrouve
tout groupeDynamique 

collective moteur commun
transporté par

sujet objet idée
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LE RÉSULTAT D’UN BESOIN À COMBLER ?

Besoins physiologiques (faim, soif, sexualité, respiration, 
sommeil, élimination)

Besoins de sécurité  (environnement stable et prévisible, 
sans anxiété ni crise)

Besoins d'appartenance et d'amour (affection des autres)

Besoins d'estime  (confiance et respect de soi, 
reconnaissance et appréciation des autres)

Besoin d'accomplissement de soi

 Pichère, P., Cadiat, A.-C. (2015). La Pyramide de Maslow. Lemaitre Publishing.
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LE RÉSULTAT D’UN BESOIN À COMBLER ?

Besoins physiologiques (faim, soif, sexualité, respiration, 
sommeil, élimination)

Besoins de sécurité  (environnement stable et prévisible, 
sans anxiété ni crise)

Besoins d'appartenance et d'amour (affection des autres)

Besoins d'estime  (confiance et respect de soi, 
reconnaissance et appréciation des autres)

Besoin d'accomplissement de soi

Arnolds, & Boshoff, C. (2002). Compensation, esteem valence and job performance: an empirical assessment of Alderfer’s ERG 
theory. International Journal of Human Resource Management, 13(4), 697–719.

Besoins d'existence (E) 

Besoins de rapports  
sociaux (R)

Besoins de 
développement 

personnel (D)
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LE RÉSULTAT D’UN BESOIN À COMBLER ?

besoin de s'associer 
à d'autres personnes

Verma. N., (2017). A Profïle Based Study on McClelland’s Needs. Journal of Management Research, 17(2), 65–73.

Besoin 
d’affiliation

Besoin 
de  

puissance

Besoin 
d’accomplissement

besoin d'avoir de l'influence 
sur ses pairs, d'être capable 
de les motiver vers un objectif 
précis

besoin de relever des défis, 
d'atteindre des objectifs
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DYNAMIQUE  
MOTIVATIONNELLE 

DE L’ÉTUDIANT.E

Facteurs relatifs  
à la société

Facteurs relatifs 
à l'établissement

Facteurs relatifs  
à la vie de l’étudiant.e

Facteurs relatifs 
à la classe

Viau, R. (2009). La motivation à apprendre en milieu scolaire. Saint-Laurent, Québec: Éditions du renouveau pédagogique (ERPI).
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DYNAMIQUE  
MOTIVATIONNELLE 

DE L’ÉTUDIANT.E

‣ l’enseignant.e 
‣ le climat de travail 
‣ l’existence de 

collaboration 
‣ les activités proposées 
‣ les modes d'évaluation 
‣ le système des 

récompenses et 
sanctions 

‣Facteurs relatifs  
à la société

Facteurs relatifs 
à l'établissement

Facteurs relatifs  
à la vie de l’étudiant.e

Facteurs relatifs 
à la classe

Viau, R. (2009). La motivation à apprendre en milieu scolaire. Saint-Laurent, Québec: Éditions du renouveau pédagogique (ERPI).
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Viau, R. (2009). La motivation à apprendre en milieu scolaire. Saint-Laurent, Québec: Éditions du renouveau pédagogique (ERPI).

perception de la 
VALEUR 

de l’activité

perception de la 
COMPÉTENCE 
de l’étudiant.e

perception du 
PLAISIR 

de l’étudiant.e

perception de la 
CONTROLABILITÉ 

de l’activité

principales 
SOURCES 
interne de 

MOTIVATION

en suis-je 
capable ?

quelle sensation cela 
me procure ?

est-ce 
important ?

ai-je mon mot à 
dire ? 
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Csikszentmihalyi, M., (2013). La créativité: de la découverte et de l'invention. Paris : Laffont.

Flow

Contrôle

Éveil

Relaxation
Ennui

Apathie

Souci

Anxiété

niveau de compétence

niveau de challenge

haut

haut

moyen

moyenbas

bas
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Guardian Idealist

COMMUNICATION

AC
TI

O
N

CONCRETE ABSTRACT

COOPERATIVE

UTILITARIAN

Artisan Rational

talk about reality talk about ideas

Do what’s right

Do what works

Kelly, K. R., & Jugovic, H. (2001). Concurrent validity of the online version of the Keirsey Temperament Sorter II. Journal of Career Assessment, 9(1), 
49–59.
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Formalisation 
élevée

Peu de  
formalisation

Centralisation Decentralisation

Culture du rôle Culture de 
l’objectif

Culture du 
pouvoir

Culture 
personnelle

Handy, C. B. (1995). Gods of management: The changing work of organizations. New York: Oxford University Press.
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Action

Interaction

Autres  
joueurs Monde

Killer Achiever

ExplorerSocializer

Bartle, R. (1996) Hearts, clubs, diamonds, spades: Players who suit MUDs. Journal of MUD Research, 1. 
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C’EST QUOI UN JEU ?

LORE

COMMU
MODS

EXPERIENCE RÉGLÉE VALORISANTE TRANSFORMATIVE

ENVIRONNEMENT CAPACITANT

LIBERTÉ DE CHOIX

DÉVELOPPEMENT DE SKILLS
LADDER

RAGEQUIT

LOOT
LAG

CHECKPOINT
AVATAR

TRIGGER
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Guardiola, E. (2016). The gameplay loop: A player activity model for game design and analysis. Acm International Conference Proceeding Series. 

Osaka, Japan.

Objective

ChallengeReward

LA BOUCLE DE GAMEPLAY - OCR
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Charlton, L. (2018). Game Design Psychology: Reward loops.

LA BOUCLE DE GAMEPLAY - OCR
Enter area

Random Battle Encounter

Random Battle Encounter

Random Battle Encounter

Random Battle Encounter

Random Battle Encounter

Random Battle Encounter

Advance in area Find Loot Chest

Complete Puzzle

Character Level Up

Character Level Up
Micro Story Point

Micro Story Point

Fight Minor Boss

Fight Major Boss

Macro Story Point

Advance in area

Advance in area

Find Loot Chest
Advance in area

Complete Minor Puzzle

Micro objectif

Méso objectif

Macro objectif
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Adrénaline

Dopamine

NoradrénalineAdrénaline

Endomorphine

Dopamine

Oxytocine
AMYGDALE

CORTEX PRÉFRONTAL

HIPPOCAMPE

NOYAU ACCUMBENS

HYPOTHALAMUS

Nacke, L., Bateman, C., Mandryk, R. (2014). BrainHex: A neurobiological gamer typology survey. Entertainment Computing. (5, 1).
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Frisson

Curiosité

Excitation

Lien social

Frustration

Objectifs

Enigme

Adrénaline

Dopamine

NoradrénalineAdrénaline

Endomorphine

Dopamine

Oxytocine
AMYGDALE

CORTEX PRÉFRONTAL

HIPPOCAMPE

NOYAU ACCUMBENS

HYPOTHALAMUS

Nacke, L., Bateman, C., Mandryk, R. (2014). BrainHex: A neurobiological gamer typology survey. Entertainment Computing. (5, 1).
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Frisson

Curiosité

Excitation

Lien social

Frustration

Objectifs

Enigme

Survivor Socializer

Mastermind

ConquerorDaredevil

Seeker

Achiever

Nacke, L., Bateman, C., Mandryk, R. (2014). BrainHex: A neurobiological gamer typology survey. Entertainment Computing. (5, 1).
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Caïra, O. (2018) Les dimensions multiples de l’engagement ludique. Sciences du jeu (10).

Diégèse

Hors-partie

Épreuve

Autrui

En partie

Intrigue

Moteur

Ludologie
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Andersson, M. (2017). A case study of Jason VandenBerghe's Five Factor Model to Game Design. 

Story

Competition Cooperation

Mechanics

Exploration

Realism Fantasy

Familiarity

Novelty

Harmony

Thrill

Solo Multiplayer

Calm

Hard

Impulse Work

Easy

Challenge

Stimulation
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https://moodlemoot.unicaen.fr/course/
view.php?id=554 

https://moodlemoot.unicaen.fr/course/view.php?id=554
https://moodlemoot.unicaen.fr/course/view.php?id=554
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Atelier Base de données Chat Choix de groupe Fichier

Consultation Devoir Forum Feedback URL

Leçon Outil externe Paq. SCORM Glossaire Livre

Questionnaire H5P Sondage Test Etiquette

Wiki Rendez-vous Liste des tâches BigBlueButton Dossier
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Agit sur

Agit avec

Utilisateurs Plateforme
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Agit sur

Agit avec

Utilisateurs Plateforme

évaluer suivre
paramétrer

développer

comprendre

tester
détourner

collaborer

échanger
co-construire

comparer

motiver

accueillir

aider

récompenser documenter

customiser

créer

choisir
trouver

chercher

concevoirchallenger déposer
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shérif

coach bricoleur

sniper
Agit sur

Agit avec

Utilisateurs Plateforme
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